REGULAMIN ROZGRYWEK
III HALOWY TURNIEJ IM. STANISŁAWA KORCZYKA
 
I.     Przepisy ogólne:

1.     Organizatorem rozgrywek jest: Podhalański Podokręg Piłki Nożnej.

2.     Miejscem rozgrywania zawodów jest: Hala Sportowa w Nowym Targu oś. Niwa.

3.     Koszt uczestnictwa w turnieju: 250 złotych tytułem opłaty za udział w rozgrywkach, w terminie do 7 dni przed rozpoczęciem rozgrywek. Numer konta, na które można wpłacać wszelkiego rodzaju zobowiązania finansowe wobec Organizatora – 18 1940 1076 3121 7888 0000 0000

4.     III halowy turniej Im. Stanisława Korczyka w kategorii seniorów ma charakter rozgrywek amatorskich i został tworzony w celu popularyzacji piłki nożnej halowej na Podhalu.

5.     Zawody odbywać będą się w terminach 30.01. i 31.01.2016r..

6.     Drużyny rozegrają mecze w dwóch grupach po 5 zespołów. Do finału awansuje 5 drużyn po dwie z każdej grupy z największa ilością punktów  + jedna drużyna z 3 miejsca z największą ilością punktów ( przy równej ilości punktów decyduje lepsza różnica bramek).
7.     Drużyna składa się maksymalnie z 15 zawodników. 

8.    Drużyna biorąca udział w rozgrywkach zobowiązuje się do występowania w jednolitych strojach z widocznymi numerami na koszulkach oraz obuwiu sportowym przeznaczonym wyłącznie do gry na hali. Sędzia prowadzący zawody lub organizatorzy mają prawo nie dopuścić do gry zawodników nie spełniających powyższych wymogów. W sytuacji, gdy drużyny mają taki sam kolor strojów organizatorzy udostępniają znaczniki.

9.    W miarę możliwości technicznych Organizator udostępnia drużynom szatnie. Za usterki w szatniach odpowiada kapitan i jego drużyna.

10. Na terenie obiektu, na którym rozgrywana jest turniej obowiązuje zakaz spożywania napojów alkoholowych oraz zakaz palenia papierosów.

11. O końcowej kolejności drużyn w tabeli decyduje kolejno:

- liczba zdobytych punktów,

- bezpośrednie wyniki meczów pomiędzy zainteresowanymi drużynami,

- lepsza różnica bramek,

- większa ilość zdobytych bramek.

- mniejsza ilość bramek straconych

Przy III zespołach o jednakowych ilości punktów decyduje mała tabela.
12. Rozgrywki będą prowadzone zgodnie z aktualnymi przepisami halowej piłki nożnej.

13. Organizator zapewnia obsługę sędziowską.

14. Każda drużyna powinna być ubezpieczona we własnym zakresie od nieszczęśliwych wypadków. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za następstwa nieszczęśliwych wypadków.

15. Osoby biorące udział w turnieju powinny posiadać aktualne badania lekarskie. Za nie wykonanie badań i wynikających z tego powodu wypadków i konsekwencji prawnych odpowiedzialność spada na zawodników. Organizator nie podnosi odpowiedzialności prawnej za udział w rozgrywkach osób chorych i wynikające z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadków w czasie gry.

16. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za dobra materialne pozostawione w szatni bez opieki tj. pieniądze, biżuteria i tym podobne.

17. Wszystkie drużyny obowiązuje terminarz gier podany przez Organizatora. Każda drużyna otrzyma od Organizatora szczegółowy terminarz rozgrywek.

18. Wszyscy uczestnicy turnieju zobowiązani są zapoznać się z niniejszym regulaminem i przestrzegać go podczas rozgrywek.

19. W turnieju mogą brać udział zawodnicy po ukończeniu 16 roku życia.
II.     Przepisy szczegółowe:

1.     Czas trwania meczu: 2 x 10 minut, bez zatrzymywanego czasu, z 2-minutową przerwą. W przypadku wyrównanych zawodów (wynik remisowy, bądź różnica jednej bramki na korzyść jednej z drużyn) czas w ostatniej minucie gry zostaje zatrzymywany w momencie wyjścia piłki poza pole gry lub gdy będzie ona wznawiana rzutem wolnym lub karnym.

2.     Przed rozpoczęciem zawodów kapitanowie drużyn zobowiązani są do wskazania, na liście będącej w posiadaniu organizatorów, którzy zawodnicy będą występować w danym meczu i z jakim numerami.

3.     Czas oczekiwania na drużynę wynosi 5 minut od ustalonej godziny spotkania. Niestawienie się drużyny na mecz w wyznaczonym terminie jest równoznaczne z walkowerem 0:3. Organizator prosi uczestników o wcześniejsze przybywanie na zawody w celu sprawnego ich przeprowadzenia. W przypadku niestawienia się na turniej, drużyna zostaje wykluczona z rozgrywek, bez zwrotu kosztów udziału.

4.     Za zwycięstwo drużyna otrzymuje 3 punkty, za remis – 1 punkt.

5.     Drużyny grają po 5 zawodników, w tym bramkarz w stroju odróżniającym się od pozostałych zawodników drużyny.

6.     Obowiązują zmiany hokejowe, przeprowadzane w strefie zmian(w okolicach środka boiska, od strony drabinek). Za błąd popełniony w czasie zmiany wchodzący zawodnik (szósty na boisku) otrzymuje napomnienie, a drużyna zostaje ukarana rzutem wolnym pośrednim wykonywanym przez zespół przeciwny.

7.     Auty wznawiane są nogą z piłki stojącej z linii bocznej.
8.     Bramkarz wprowadza piłkę do gry ręką podając ją do zawodnika; piłka musi opuścić pole karne.

9.     Drużyna ma 4 sekundy na wprowadzenie piłki do gry. Po tym czasie sędzia odgwizduje rzut wolny dla drużyny przeciwnej.

10. Za uderzenie piłki w sufit przyznawany rzut wolny pośredni z linii bocznej boiska.

11. Zawodnik drużyny przeciwnej powinien znajdować się 5 metrów od miejsca wybijania autu, rzutu rożnego, rzutu wolnego. Uporczywe blokowanie wybicia piłki karane jest napomnieniem.

12. Sędzia zawodów może ukarać zawodnika karą: napomnieniem (żółtą kartką, dwuminutowa kara, w tej sytuacji po dwóch minutach lub tez po stracie gola zawodnik może wrócić na boisko) lub wykluczeniem (czerwoną kartką, która jest równoznaczna z karą meczu dla zawodnika, drużyna przez 5 minuty gra w osłabieniu w tej sytuacji w razie zdobycia bramki przez drużynę przeciwną na boisko nie może wejść zawodnik drużyny ukaranej karą zespołową). Jeżeli zawodnik otrzymuje drugą żółtą kartkę w meczu, w konsekwencji czerwoną – zalicza się je jako dwie kartki żółte. W tej sytuacji po dwóch minutach lub tez po stracie gola, w miejsce wykluczonego zawodnika może wejść inny zawodnik. W przypadku gdy karę otrzymuje równocześnie dwóch lub wiecej zawodników z przeciwnych drużyn, mają oni obowiązek odbycia pełnej kary, bez możliwości skrócenia jej stratą gola. Jeśli ukarany zostaje zawodnik znajdujący się na ławce rezerwowych drużyna również gra w osłabieniu. W przypadku, gdy żółta kartkę otrzyma bramkarz, nie ma on obowiązku opuszczenia boiska, ale jego drużyna również gra w osłabieniu.

13. Zawodnik ukarany powraca na boisko po wyraźnym wskazaniu sędziego.

14. Decydujący głos w trakcie meczu ma sędzia.

15. Kary za czerwone kartki:

- Pierwsza: kara meczu, absencja w następnym meczu,

- Druga i kolejne: kara meczu, absencja w dwóch następnych meczach.

16. Za wystawienie do składu zawodnika odbywającego karę dyskwalifikacji czasowej nałożonej przez PPPN lub wpisanie do sprawozdania zawodnika pod obcym nazwiskiem klub ukarany zostaje walkowerem.

17. Kapitan drużyny w uzasadnionych przypadkach może zwrócić się do sędziego zawodów o kontrolę tożsamości drużyny przeciwnej po wpłaceniu opłaty za protest w kwocie 50 zł. W celu ewentualnego sprawdzenia tożsamości każdy zawodnik powinien posiadać dowód osobisty. Kontrola odbywa się przed lub zaraz po zakończeniu zawodów. Nie okazanie dokumentu skutkuje przyznaniem walkowera na rzecz drużyny przeciwnej.

18. Organizator może zdyskwalifikować zawodnika bądź drużynę, gdy jego zachowanie rażąco narusza zasady sportowej rywalizacji lub stwarza zagrożenie dla pozostałych uczestników turnieju oraz w przypadku łamania regulaminu  oraz regulaminu obiektu, na którym rozgrywana jest turniej. Drużyny odpowiedzialne są za zachowanie swoich kibiców.

19. Ostateczna decyzja interpretacji w/w regulaminu należy do Organizatora rozgrywek.  

20. Dozwolona jest gra wślizgiem bezkontaktowym i bezkontaktowym blokującym. W każdym innym przypadku, gdy między zawodnikiem wykonującym wślizg, a przeciwnikiem dochodzi do kontaktu, zarządzany jest rzut wolny bezpośredni, a jeśli sytuacja ma miejsce w polu karnym - rzut karny.
III.     Nagrody, klasyfikacje indywidualne:

1.     Drużyny zajmujące miejsca 1-3 na koniec turnieju, otrzymają pamiątkowe puchary.
