REGULAMIN

I Halowego Turnieju Im. Stanisława Korczyka  

Honorowy patronat nad turniejem sprawuje 

Wójt Gminy Łapsze Niżne – Paweł Dziuban
& 1.

Organizatorem turnieju jest Podhalański Podokręg Piłki Nożnej w Nowym Targu.

& 2.

Głównym celem turnieju jest propagowanie piłki nożnej oraz przygotowanie drużyn do rozgrywek piłkarskich w poszczególnych klasach rozgrywkowych PPPN w rundzie wiosennej 2013/20114.

& 3.

Turniej halowy rozgrywany jest na podstawie ogólnych przepisów PZPN oraz niniejszego regulaminu. Do udziału w turnieju mogą przystąpić również drużyny amatorskie.

& 4.

W turnieju obowiązuje podział na następujące kategorie wiekowe:

      -     żaki                            - rocznik 2005 i młodsi
-
orliki


- rocznik 2003 i młodsi

-
młodziki

- rocznik 2001 i młodsi

-
trampkarze

- rocznik 1999 i młodsi

-
juniorzy młodsi
- rocznik 1997 i młodsi

-
juniorzy

- rocznik 1995 i młodsi

      -    seniorzy

  - od 16 roku                                

-    oldboye

- 1974  i starsi / dopuszcza się występ w drużynie 3 zawodników z rocznika 1979  i starszych -  z zastrzeżeniem że na boisku może przebywać jednocześnie dwóch w/w zawodników/

& 5.

W poszczególnych drużynach mogą być zgłoszeni zawodnicy nie zatwierdzeni do danego klubu. W tym przypadku obowiązuje zasada zgłoszenia zawodnika tylko do jednego klubu. Zawodnicy roczników młodszych mogą występować w drużynach roczników starszych danego klubu,  pod warunkiem ujęcia ich na listach zgłoszeń przed rozpoczęciem turnieju.

& 6.

Szczegółowy terminarz rozgrywek, podział na grupy eliminacyjne oraz ilość drużyn awansujących z poszczególnych grup zostanie przekazana przez organizatora po zgłoszeniu drużyn do turnieju.

& 7.

Drużyny zgłoszone do turnieju występują w składach:

· żaki, orliki i młodziki 1+5 /bramkarz + 5 zawodników w polu/ oraz 9  zawodników rezerwowych

· pozostałe grupy 1+4 /bramkarz + 4 zawodników w polu/ oraz 10 zawodników rezerwowych.

Czas gry: 2 x 10 minut z 2 min. przerwą. Zmiany powrotne tylko podczas przerw w grze.

& 8.

W turnieju obowiązuje następująca punktacja; 3 pkt za zwycięstwo, 1 pkt za remis, o pkt za porażkę.

Kolejność zespołów w tabeli ustala się wg ilości zdobytych punktów. W przypadku uzyskania równej liczby punktów przez dwie lub więcej drużyn o zajętym miejscu decydują:

1. Przy dwóch zespołach:

A/
ilość zdobytych punktów w spotkaniu między tymi drużynami,

B/
przy równej ilości punktów korzystniejsza różnica bramek w spotkaniu tych drużyn,

C/
przy dalszej równości korzystniejsza różnica bramek a następnie większa ilość strzelonych bramek we wszystkich spotkaniach grupy,

D/
jeżeli bilans zainteresowanych drużyn będzie taki sam przeprowadza się losowanie. .

2. Przy więcej niż dwóch zespołach:

· przeprowadza się dodatkową punktację pomocniczą wyłącznie pomiędzy zainteresowanymi zespołami wg zasad jak w pkt 1 A, B, C, D.

      3. Jeżeli drużyna wycofa się w trakcie turnieju to jej wyniki zostaną anulowane.
& 10.

Zawodników biorących udział w turnieju obowiązują aktualne karty zdrowia lub listy zbiorowe, potwierdzone przez lekarza /do wglądu podczas turnieju/ oraz winni posiadać dokument ze zdjęciem stwierdzający tożsamość uczestnika turnieju.

Za aktualne badania odpowiadają kierownicy drużyn oraz osoby zgłaszające drużyny do rozgrywek. 
Podhalański Podokręg Piłki Nożnej oraz sędziowie prowadzący zawody nie ponoszą odpowiedzialności  z tytułu tzw. ryzyka sportowego.
& 11.

Zawodnicy występujący w turnieju winni być ubezpieczeni od następstw nieszczęśliwych wypadków przez zgłaszający klub lub drużynę amatorską.

& 12.

System rozgrywek w hali sportowej zostanie podany na odprawie technicznej przed rozpoczęciem każdego turnieju.
W hali sportowej obowiązuje obuwie sportowe: tenisówki, trampki o jasnej podeszwie – nie rysującej nawierzchnie hali

& 13.

Sprawy porządkowe:

1. W wypadku uszkodzenia lub zniszczenia przedmiotów będących własnością PPPN lub szkoły – odpowiedzialność za wyrządzone szkody ponosi klub lub drużyna amatorska i w trybie natychmiastowym dokonuje naprawy lub uiszcza równowartość szkody.

2. Za rzeczy osobiste zawodników i opiekunów drużyn – pozostawionych w szatni lub na terenie obiektu – organizator nie ponosi odpowiedzialności.

3. Na terenie obiektu obowiązuje bezwzględny zakaz spożywania napojów alkoholowych oraz palenia tytoniu.

      4.         Na boisku oraz w jego bezpośrednim otoczeniu mogą przebywać tylko drużyny, 
                  które w danym momencie mają rozgrywać swoje zawody zgodnie z terminarzem.

                  Pozostałe drużyny oraz osoby towarzyszące nie rozgrywające swoich meczów

                  powinny przebywać na trybunach.

& 14.

Protesty i odwołania przyjmuje biuro zawodów / kaucja za zgłoszenie protestu wynosi           50,00 PLN/, rozpatruje i rozstrzyga 3 osobowe kolegium /członek zarządu  lub WGiD PPPN, sekretarz zawodów i wylosowany kierownik drużyny uczestniczącej w danym turnieju/.

Instancja odwoławczą II stopnia jest WD PPPN w Nowym Targu.

& 15.

Organizator zastrzega sobie prawo interpretacji niniejszego regulaminu oraz rozstrzygnięcie spornych spraw.

& 16.

1. Organizatorem turnieju halowego jest PPPN w Nowym Targu.

2. Turniej rozgrywany będzie w hali sportowej w Niedzicy, w miesiącach grudzień 2013r. , styczeń i luty 2014r. w zależności od ilości drużyn.

3. Koszty organizacji turnieju ponoszą drużyny uczestniczące  w turnieju. Wpisowe za udział w turnieju wynosi:
Żaki                               - 50,00
-
      orliki

         - 50,00
· młodziki i trampkarze   – 100,00 PLN

· juniorzy młodsi i starsi – 150,00 PLN

· Kobiety                          - 50,00 PLN

· pozostałe drużyny         - 250,00 PLN

Wpisowe należy wpłacić przed turniejem w siedzibie PPPN w Nowym Targu 
ul. Parkowa 14 lub na konto lub przelewem na konto z dopiskiem (wpisowe – 

turniej halowy): Credit Agricole Bank 18 1940 1076 3121 7888 0000 0000
4. Organizator turnieju  w zależności od posiadanych środków finansowych przewiduje puchary,  dyplomy ewentualnie nagrody rzeczowe dla najlepszych drużyn oraz zawodników – najlepszy strzelec, piłkarz, bramkarz – wyłonieni tylko w turnieju finałowym /typują kierownicy drużyn uczestniczących w danym turnieju oraz przedstawiciel PPPN/.

5. Za prawidłową obsadę sędziowską na spotkania turniejowe odpowiedzialny jest Sekretarz PPPN Łukasz Królczyk.

6. Za organizacje turnieju, prowadzenie biura zawodów, komunikaty, kontakty z prasa odpowiedzialni są: Łukasz Królczyk, Jan Kowalczyk.

7. Za organizację całości turnieju odpowiedzialni są przedstawiciele Zarządu i      WG i WD PPPN w Nowym Targu.
Przepisy Gry

&1

Ubiór bramkarza
1. Strój bramkarza musi się różnić od ubioru innych zawodników. 

&2

Rozpoczęcie gry
1. Przed rozpoczęciem gry sędzia drogą losowania, poprzez rzucenie monetą, dokonuje wyboru połowy boiska lub prawa rozpoczęcia gry przez jedną z drużyn. Zespół, który wygrywa losowanie ma prawo wyboru połowy boiska, przegrywający rozpoczyna grę. Rozpoczęcie gry poprzedzone jest gwizdkiem sędziego, a piłka leżąca nieruchomo na środku boiska nie musi być zagrana do przodu przez zawodnika drużyny rozpoczynającej grę. Wszyscy zawodnicy muszą się znajdować na własnych połowach boiska a zawodnicy drużyny nie rozpoczynającej gry muszą się znajdować w odległości co najmniej 3 metrów od piłki.

Piłka jest w grze w momencie gdy leżąc nieruchomo w punkcie środkowym boiska zostanie dotknięta przez zawodnika drużyny rozpoczynającej grę. Zawodnik rozpoczynający grę nie może ponownie zagrać piłki, zanim nie zostanie ona zagrana przez innego zawodnika. Z rozpoczęcia gry można zdobyć bramkę bezpośrednio. O zakończeniu meczu decyduje zegar czasowy dając sygnał dźwiękowy a w przypadku braku w/w zegara sędzia prowadzący spotkanie. Jeżeli piłka jest w locie do bramki a zegar czasowy dał sygnał do zakończenia spotkania - bramka jest nie uznana. Bramka jest zdobyta jedynie wtedy, gdy piłka całym swym obwodem przekroczy linię bramkową pomiędzy słupkami bramkowymi i poprzeczką przed sygnałem dźwiękowym.
&3
Jak zdobywa się bramkę
Bramka jest zdobyta jeśli piłka całym swym obwodem, po ziemi lub w powietrzu przekroczy linię bramkową pomiędzy słupkami lub poprzeczką

i nie zawini przy tym jej zdobywca lub jego współpartner. Sędzia również uzna bramkę w sytuacji, gdy jej zdobycie poprzedziła niezgodna z przepisami interwencja zawodników drużyny broniącej (przywilej korzyści).
Gra niedozwolona i niesportowe zachowanie
&4

Faule
Drużyna, której zawodnik rozmyślnie dokona niżej wymienionego przewinienia, winna być ukarana rzutem wolnym bezpośrednim, który wykona drużyna przeciwna z miejsca przewinienia:

·                   kopnie lub usiłuje kopnąć przeciwnika,

·                   podstawi nogę przeciwnikowi, powodując jego upadek,

·                   skoczy na przeciwnika,

·                   zaatakuje przeciwnika w sposób gwałtowny lub niebezpieczny,

·                   zaatakuje przeciwnika z tyłu, mimo iż ten mu nie przeszkadza,

·                   uderzy, usiłuje uderzyć przeciwnika lub plunie na niego,

·                   zatrzyma przeciwnika,

·                   odpycha przeciwnika,

·                   zatrzyma przeciwnika barkiem (atak ciałem),

·                   wykona wślizg ( z kontaktem z przeciwnikiem) w celu odebrania lub wybicia piłki będącej w posiadaniu przeciwnika, niezależnie od tego czy   wślizg jest prawidłowy czy też nie,

·                   zagra piłkę ręką.
Gdy jednego z  w/w przewinień dokona zawodnik drużyny broniącej we własnym polu karnym, to jego drużyna winna być ukarana rzutem karnym, bez względu na miejsce położenia piłki pod warunkiem, że znajdowała się ona w grze.
&5

Gra wślizgiem
Wprowadza się zakaz gry wślizgiem i ataku z tyłu (za przekroczenie tego przepisu sędzia dyktuje rzut wolny bezpośredni (atak wykonany z kontaktem z przeciwnikiem), ewentualnie rzut karny w przypadku przewinienia w polu bramkowym).

Wykonanie wślizgu (bez kontaktu z przeciwnikiem) wykonanym w jego zasięgu ok. 2 m. od przeciwnika będzie uznawane za grę niebezpieczną i karane rzutem wolnym pośrednim.

Nie dopuszcza się gry wślizgiem, wyjątek stanowi gra wślizgiem tzw. ratunkowym, czyli bez kontaktu z przeciwnikiem, której zamiarem jest obrona przed utratą bramki bądź opuszczeniem przez piłkę pola gry. Warunkiem aby uznać taki wślizg za prawidłowy jest brak obecności zawodnika drużyny przeciwnej w zasięgu gry odległość ok. 2 m. od przeciwnika wykonującego wślizg.

Prawo interpretacji tego przepisu przysługuje tylko sędzią prowadzącym zawody.

Bramkarz w polu karnym może używać gry wślizgiem, poza nim jest traktowany jako zawodnik i obowiązują go przepisy takie jak zawodników z pola, za wykonanie wślizgu bez kontaktu z przeciwnikiem na boisku sędzia dyktuje rzut wolny pośredni, przepis dotyczy również pola karnego.
Drużyna, której zawodnik popełni jedno z następujących przewinień winna być ukarana rzutem wolnym pośrednim, która wykona drużyna przeciwna z miejsca przewinienia. 
Są to przewinienia polegające na:

·          grze w sposób niebezpieczny tzn. gdy w zasięgu gry jest zawodnik:

-   podnosi zbyt wysoko nogę (ponad biodro przeciwnika),

-   pochyla głowę zbyt nisko (poniżej biodra przeciwnika),

-   w podskoku wysuwa nogę w kierunku przeciwnika,

-   wykonuje nożyce przy przeciwniku,

-   atakuje piłkę nogą wyprostowaną do przodu,

-   wybija lub usiłuje wybić piłkę nogą z rąk bramkarza, względnie głową, gdy bramkarz trzyma piłkę przy piersi,

                  -   wysuniętą nogą utrudnia bramkarzowi wprowadzenie piłki do gry.

            -  rozmyślnym przeszkadzaniu przeciwnikowi, bez zamiaru zagrania piłki tzn. przebiega pomiędzy nim a piłką lub manewrowaniem tułowia utrudnia mu dostęp do piłki,

            - będąc bramkarzem:

-   znajdując się na własnym polu karnym przytrzymuje piłkę rękami dłużej niż 5 sekund,
-   dotyka lub zagrywa piłkę rękami po rozmyślnym kopnięciu jej do niego przez współpartnera,

-   dotyka lub zagrywa piłkę rękami po otrzymaniu jej bezpośrednio z autu wykonywanego przez współpartnera,
&6
Kary indywidualne

żółta kartka (2-minutowa) , czerwona kartka (5-minutowa)

Zawodnik powinien być ukarany karą 2-minutową (żółta kartka) w sytuacji, gdy dopuści się jednego z niżej wymienionych przewinień:
·          słownie wyraża swoje niezadowolenie z decyzji sędziego,

·          czynnie wyraża swoje niezadowolenie z decyzji sędziego,

·          rozmyślnie zagra piłkę ręką,

·          rozmyślnie zatrzyma przeciwnika za koszulkę,

·          rozmyślnie zatrzyma przeciwnika rękami lub ciałem,

·          rozmyślnie podłoży nogę przeciwnikowi powodując jego upadek,

·          usiłuje kopnąć lub uderzyć przeciwnika lub współpartnera,

·          nie zachowa na polecenie sędziego odległości 4 metrów od piłki w czasie wykonywania rzutu wolnego przez drużynę przeciwną,

·          odkopnie lub odrzuci piłkę po gwizdku sędziego,

·          podczas zmiany lotnej wejdzie na boisko zanim jego współpartner je opuści (6 zawodnik),

·          wejdzie lub opuści boisko w czasie gry w miejscu znajdującym się poza strefą zmian,

·          celowo zagra piłkę przed gwizdkiem sędziego, reklamując wcześniej odległość zawodników drużyny przeciwnej od piłki,

·          wyskoczy z muru po gwizdku sędziego lecz przed wprowadzeniem piłki do gry podczas wykonywania rzutu wolnego przez drużynę przeciwną

·          popełni innego rodzaju czyn który sędzia zakwalifikuje jako nie sportowe zachowanie się, np. w sposób demonstracyjny używa słów wulgarnych lub obraźliwych.

Drużyna wykluczonego z gry zawodnika po utracie bramki może wprowadzić do gry wykluczonego karą minutową zawodnika lub innego zawodnika.
Zawodnik musi być ukarany karą wykluczenia (czerwona kartka) w sytuacji gdy dopuści się jednego z niżej wymienionych przewinień:

·          dopuści się rozmyślnego przerwania w sposób niedozwolony akcji przeciwnika będącego w korzystnej sytuacji do zdobycia bramki (zatrzymanie za koszulkę, zatrzymanie rękami, zatrzymanie piłki ręką, wykonanie wślizgu - tzw. "akcja ratunkowa"),
·          rozmyślnie kopnie lub usiłuje kopnąć przeciwnika lub współpartnera,

·          pluje na przeciwnika lub inną osobę

·          rozmyślnie uderzy lub usiłuje uderzyć przeciwnika lub współpartnera,

·          gwałtownie protestuje przeciwko decyzji sędziego, używając przy tym słów wulgarnych lub obraźliwych,

·          popełni innego rodzaju czyn kwalifikujący się i uznany przez sędziego jako wybitnie niesportowe zachowanie się ("gest Kozakiewicza", "fuck you", itp.)
Wykluczenia z gry (czerwona kartka) zawodnika w aspekcie kary indywidualnej sprowadza się do 5 minutowego osłabienia drużyny. Zawodnik wykluczony z gry nie może ponownie wejść na boisko ani przebywać na ławce zawodników rezerwowych. Jego zespół, po upływie 5 minut od momentu usunięcia winnego zawodnika może uzupełnić swój skład.
Jeśli drużyna, która jest osłabiona (kara minutowa żółta kartka) traci bramkę, może natychmiast uzupełnić swój skład, ale:

·          gdy gra 5 zawodników przeciwko 4 zawodnikom i zespół z większością ilością zawodników zdobędzie bramkę, to zespół z 4 zawodnikami może uzupełnić skład,

·          jeżeli obydwa zespoły grają 4 zawodnikami i padnie bramka to obydwa zespoły uzupełniają swoje składy,

·          jeżeli 5 zawodników gra przeciwko 3 zawodnikom lub  4 zawodników gra przeciwko 3 zawodnikom a drużyna z większą  ilością zawodników zdobędzie bramkę,  to zespół z 3 zawodnikami może uzupełnić swój skład tylko o jednego zawodnika,

·          jeżeli drużyny grają w składach 3 - osobowych i padnie bramka to zespoły te mogą uzupełnić swój skład tylko o jednego zawodnika,

·          w każdym przypadku jeżeli bramkę zdobędzie zespół z mniejszą ilością zawodników, to gra toczy się dalej bez zmiany ilości zawodników.

Konsekwencją otrzymania czerwonej kartki może być odsunięcie od jednego spotkania lub kilku spotkań, albo dyskwalifikacja z rozgrywek danego zawodnika. Decyzje o karze podejmuje organizator wraz z sędziami.
&7

Rzut wolny

Rzuty wolne dzielimy na bezpośrednie i pośrednie.
Podczas wykonywania rzutu wolnego zawodnicy drużyny przeciwnej mają obowiązek znajdować się co najmniej 4 metrów od piłki do czasu aż znajdzie się ona w grze tzn. do momentu, gdy zagrana przez zawodnika drużyny wykonującej rzut wolny przejdzie drogę równą jej obwodowi. W sytuacji korzystnej dla drużyny poszkodowanej, sędzia może zezwolić na wykonanie rzutu wolnego bez sygnału gwizdkiem, pomimo nie zachowania przepisowej odległości od piłki przez zawodników drużyny przeciwnej (przywilej korzyści). 

W innym przypadku wykonanie rzutu wolnego musi być przeprowadzone sygnałem gwizdkiem. Wykonanie rzutu wolnego "na gwizdek" w sytuacji, gdy drużyna poszkodowana reklamuje odległość od piłki zawodników drużyny przeciwnej, przysługuje tylko i wyłącznie zespołowi wykonującemu rzut wolny. 
Jeżeli drużyna wykonuje rzut wolny dłużej niż 5 sekundy po sygnale gwizdkiem  to wówczas sędzia dyktuje rzut wolny pośredni dla drużyny przeciwnej.
Jeśli takie zdarzenie miało miejsce w polu karnym, to rzut wolny pośredni należy wykonać z linii pola karnego, najbliżej miejsca przewinienia.

Sygnalizacja rzutu wolnego pośredniego – sędzia wskazuje rzut wolny pośredni unosząc swoje ramię ponad głowę. Utrzymuje on ramię w tej pozycji do czasu, gdy po wykonanym rzucie piłka zostanie dotknięta przez innego zawodnika lub wyjdzie z gry.

&8

Rzut Karny

Rzut karny dyktuje się za przewinienia popełnione przez drużynę broniącą w obrębie własnego pola karnego. Rzut karny wykonuje się z punktu karnego, znajdującego się na linii pola karnego. Podczas wykonywania rzutu karnego wszyscy zawodnicy muszą znajdować się w obrębie boiska, poza polem karnym w odległości co najmniej 5 metrów od punktu karnego (za wyjątkiem bramkarza drużyny broniącej i wykonawcy rzutu). Bramkarz drużyny broniącej, w momencie wykonania rzutu karnego musi stać nieruchomo na własnej linii bramkowej, twarzą do wykonawcy, nie odrywając stóp aż do momentu, gdy wykonawca rzutu zagra piłkę. Piłka w momencie wykonania rzutu karnego musi leżeć nieruchomo w punkcie karnym a sędziemu musi być znany wykonawca rzutu. Wykonanie rzutu karnego musi być poprzedzone gwizdkiem.
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Rzut z autu

Jeżeli piłka całym swoim obwodem na ziemi lub w powietrzu przekroczy linię boczną boiska, to sędzia nakazuje wznowienie gry rzutem z autu. Rzut z autu wykonuje się nogą ,w momencie wprowadzania piłki do gry wykonawca rzutu musi mieć umieszczone stopy przed linią  boczną  boiska a piłka musi leżeć nieruchomo poza linią lub na linii bocznej. Piłka jest w grze gdy całym swoim obwodem przekroczy linię boiska w obrębie pola gry. Zawodnicy drużyny przeciwnej muszą się znajdować w odległości 4 metrów od miejsca, z którego wykonywany jest rzut z autu. Z rzutu z autu nie można zdobyć bramki bezpośrednio. 
W sytuacji gdy:

-          piłka zostanie wprowadzona w sposób nieprawidłowy (z boiska) rzut z autu wykonuje zawodnik drużyny przeciwnej,

-          wprowadzenie piłki do gry odbyło się z innego miejsca niż punkt w którym piłka wyszła poza linię boczną to rzut z autu wykona zawodnik drużyny przeciwnej,

-          zawodnik nie wykona rzutu z autu w ciągu 5 sekund, licząc od momentu w którym jego wykonawca wszedł w posiadanie piłki to wówczas rzut z autu wykona drużyna przeciwna,

-          zawodnik wykonujący rzut z autu zagra ponownie piłkę zanim zostanie ona dotknięta lub zagrana przez innego zawodnika, to sędzia przyznaje drużynie przeciwnej rzut wolny pośredni z miejsca, w którym zawodnik po raz drugi zagrał piłkę.

-          po zagraniu piłki z autu przez wykonawcę do własnego bramkarza, złapie on piłkę do rąk lub dotknie piłkę ręką, to sędzia przyzna drużynie przeciwnej rzut wolny pośredni z linii pola karnego najbliżej miejsca przewinienia.

-          kiedy piłka kopnięta przez zawodnika uderzy w sufit, grę wznawia się rzutem z autu przyznanym drużynie przeciwnej. Rzut z autu wykonuje się z miejsca przecięcia linii bocznej z „wyimaginowaną” linią prostopadłą do niej biegnącą pod miejscem, gdzie piłka uderzyła w sufit.
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Rzut od bramki
Jeżeli piłka całym swoim obwodem przekroczy na ziemi lub w powietrzu linię bramkową z wyłączeniem części zawartej pomiędzy słupkami i pod poprzeczką i była zagrana ostatnio przez zawodnika drużyny atakującej, to sędzia nakazuje wznowienie gry rzutem od bramki. Rzut od bramki wykonuje bramkarz stojący w obrębie własnego pola karnego, wprowadzając piłkę do gry reką. Piłka jest w grze gdy znajdzie się poza polem karnym.

W sytuacji gdy:

·          rzut od bramki nie zostanie wykonany w ciągu 5 sekund, licząc od momentu w którym bramkarz wejdzie w posiadanie piłki, to sędzia przyznaje rzut wolny pośredni drużynie przeciwnej, który wykonany zostanie z linii pola karnego,

·          bramkarz w każdej sytuacji w której posiada piłkę ma 5 sekund i tylko 5 sekund na wznowienie gry po złapaniu pilki.
·          jeżeli po wykonaniu rzutu od bramki, bramkarz ponownie dotknie piłki, która opuściła pole karne lecz nie została zagrana przez innego zawodnika, to sędzia przerywa grę i dyktuje rzut wolny pośredni dla drużyny przeciwnej w miejscu przewinienia (podwójne zagranie),

·          podczas wykonywania rzutu od bramki, gdy piłka nie wyszła poza pole karne czyli znajduje się w obrębie pola karnego i zostanie jeszcze raz dotknięta przez bramkarza lub zawodnika drużyny wykonującej rzut od bramki, lub przeciwnika, to rzut od bramki należy powtórzyć.

·          bramkarz może uczestniczyć w grze gdy otrzyma piłkę od współpartnera i nie jest w tym momencie naliczany czas 5 sekund

·         bramkarz wznawia grę po tzw. piątce ręka

Jeśli bramkarz złapał piłkę i nie opuściła ona boiska, to piłka jest cały czas w grze. W tym przypadku bramkarz nie musi podawać piłki ręką, czyli może:

-          wykopać piłkę z ręki (i nawet strzelić bramkę z takiego wykopu),

-          wykopać piłkę z podłoża (również z takiego wykopu bramka jest zdobyta prawidłowo),

-          podać piłkę nogą do zawodnika,

-          samemu wyprowadzić piłkę,

-          podać piłkę ręką do zawodnika znajdującego się na własnej Polowie natomiast jeśli bramkarz a jeśli ta piłka minie połowe i nie dotknie podłoża jest dyktowany rzut wolny pośredni z miejsca minięcia połowy boiska dla drużyny przeciwnej
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Rzut z rogu
Jeżeli piłka całym swoim obwodem przekroczy na ziemi lub w powietrzu linię bramkową z wyłączeniem części zawartej pomiędzy słupkami i pod poprzeczką i była zagrana ostatnio przez zawodnika drużyny broniącej, to sędzia nakazuje wznowienie gry rzutem z rogu. Rzut z rogu wykonany jest

z punktu przecięcia się linii bocznej z linią bramkową. Podczas wykonywania rzutu z rogu piłka musi leżeć nieruchomo w punkcie rożnym a zawodnicy drużyny przeciwnej muszą znajdować się co najmniej 3 metry od miejsca z którego wykonywany jest rzut z rogu. 

Z rzutu z rogu można zdobywać bramkę bezpośrednio. 

W sytuacji gdy:

-       rzut z rogu zostanie wykonany w sposób nieprawidłowy, to należy go powtórzyć

-         rzut z rogu nie zostanie wykonany w ciągu 5 sekund, licząc od momentu gdy zawodnik wykonujący rzut rożny wejdzie w posiadanie piłki, to sędzia przyznaje drużynie przeciwnej rzut wolny pośredni, który zostanie wykonany z punktu wyznaczającego rzut rożny,

-          zawodnik wykonujący rzut z rogu zagra ponownie piłkę, zanim zostanie ona zagrana przez innego zawodnika, to sędzia przerywa grę i przyznaje drużynie przeciwnej rzut wolny bezpośredni, który zostanie wykonany z miejsca, gdzie wykonawca rzutu rożnego ponownie zagrał piłkę.

&12
Podanie do bramkarza

Podanie do bramkarza jest dozwolone (o ile nie zostały złamane przepisy), ale jeśli bramkarz złapie piłkę w ręce lub dotknie piłkę ręką, to sędzia przyzna drużynie przeciwnej rzut wolny pośredni z linii pola karnego najbliżej miejsca przewinienia.
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Czas dla drużyny.
Można poprosić o czas dla drużyny 1 raz na całe zawody (1 minuta).
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Strefa zmian

Strefa zmian jest usytuowana na tej samej stronie gry, co ławki zawodników rezerwowych i bezpośrednio przed nimi. W obrębie tej strefy zawodnicy wchodzą i opuszczają pole gry podczas zmian.

Zmiana zawodników następuje w czasie gry lub w czasie przerwy w grze z zachowaniem następujących warunków:

-          zawodnik opuszczający boisko musi przekroczyć linię boczną w obrębie strefy zmian jego drużyny,

-          zawodnik wchodzący na boisko musi uczynić to również w obrębie strefy zmian, ale nie wcześniej niż zawodnik schodzący przekroczy całkowicie linię boczną,

Jeśli podczas przeprowadzania zmiany, zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry, zanim zawodnik schodzący je opuści:

-          gra winna być przerwana,

-          zawodnik schodzący jest ponaglany do opuszczenia boiska,

-          zawodnik rezerwowy zostaje napomniany (kara minutowa żółta kartka),

-          grę wznawia się rzutem wolnym pośrednim, przyznanym drużynie przeciwnej z miejsca gdzie była piłka w chwili przerwania gry. Jeżeli miało to miejsce w polu karnym rzut wolny pośredni należy wykonać z linii pola karnego najbliżej miejsca położenia piłki w chwili przerwania gry.
&15
Protesty

Wszystkie protesty rozpatrywane są przez organizatora lub powołaną przez niego odpowiednią komisję. Warunkiem rozpatrzenia protestu jest wpłacenie kaucji protestowej w wysokości 50 zł, która w przypadku uznania protestu za zasadny zostaje bezzwłocznie zwrócona.

Kapitanowie drużyn mają prawo wnieść protest dotyczący tożsamości zawodników drużyny.

W przypadku pojawienia się wątpliwości co do tożsamości zawodnika i jego uprawnień do gry w danym zespole, kapitan drużyny przeciwnej ma prawo zażądać dowodu tożsamości (dowód osobisty, prawo jazdy, paszport, legitymacja w wypadku zawodnika niepełnoletniego). Jeżeli zawodnik nie posiada przy sobie dowodu tożsamości, to może go dostarczyć sędziemu najpóźniej do końca spotkania.

Niedostarczenie dowodu tożsamości oznacza, że za wodnik jest nieuprawniony do gry, a sędzia przyznaje walkower 5:0 dla drużyny składającej protest. W przypadku, gdy w obu drużynach wystąpią zawodnicy nieuprawnieni zostaje przyznany obustronny walkower. 
Protesty kapitanów odnośnie tożsamości zawodnika mogą być składane najpóźniej do końca spotkania u sędziego. Wniesienie protestu po meczu jest bezskuteczne.
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POSTANOWIENIA KOŃCOWE

1. Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przysługuje tylko organizatorowi zawodów.

2. Regulamin wchodzi w życie od początku rozpoczęcia turnieju.

. 

Za organizatorów:

Sekretarz PPPN 
Łukasz Królczyk

